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Часть 1
Злата Кабанова

Имя: Цветозара;
Вид: Ящерица-эублефар;
Описание: Рыжий окрас, очень 
любит поспать, боевая. Очень лю-
бит свою семью, помогает всем, 
кто нуждается в ее помощи. Тру-
долюбивая. Молода, отважна и 
очень красива. 

Однажды на деревню ящериц напал большой кот. 
Ящерицы пытались эвакуироваться из деревни, но кот не 
давал им этого сделать. Тогда Цветозара, маленькая мо-
лодая ящерица, решила отвлечь кота на себя и дать шанс 
всем остальным ящерицам убежать. Она стала бегать 

Глава 1
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под его лапами, пытаться залезть на него. Кот от этого 
взбесился, и другие ящерицы незаметно эвакуировались. 
Но когда кот остался наедине с Цветозарой, он нанес ей 
несколько ранений, а потом схватил её за хвост. Чтобы вы-
жить, Цветозара отбросила свой хвост и убежала в гущу 
леса. У неё был поранен глаз, плечо, и отсутствовал хвост, 
но она была жива. 

Все жители деревни скрылись, и она не знала, где 
их искать. Цветозара стала выживать одна. Потихоньку 
залечивая свои раны и отращивая новый хвост, она про-
должала упорно искать свою семью. 

Глава 2

Планета Энилионора была маленькой. На ней было 
четыре материка и один огромный океан. Зем-

ля там была оранжевой, а вода бледно-бирюзовой. Жили 
на этой планете только ящерицы и коты, а также мелкие 
рыбки и насекомые. Растения этой планеты были удиви-
тельными, они могли менять свою форму раз в год. Поэтому 
ландшафт планеты тоже менялся. 
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У Энилионоры было два спутника. Один заменял 
Солнце, второй луну. Особенность этой планеты заклю-
чалась в том, что на ней был плавающий остров в виде 
ящерицы. 

Закон на этой планете был только один: "Запрещено 
нападать на детенышей любого вида!" Нарушитель это-
го закона лишался еды ровно на один день. А ящерицы, 
поскольку им не нужно есть так часто, лишались еды на 
месяц!

Глава 3

Цветозара уже два года искала свою семью, но всё 
равно не могла её найти. Она уже подумала, что 

обыскала весь свет. Но однажды она вспомнила про пла-
вучий остров. Ящерка подумала, что её семья может быть 
только там, и отправилась на его поиски. 

И вот через месяц она нашла этот остров. Ей остава-
лось только доплыть до него. 
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Цветозара доплыла и, наконец, увидела свою семью. 
Она была так счастлива! Её счастью не было предела! Её 
встретили дедушка, бабушка, мама и папа, младший 
брат и две маленькие сестрички. Ящерка провела со своей 
семьей весь день. 

 Цветозара легла спать, и ей приснился сон. Там был 
дракон, замок, и просьба о помощи:

В старом замке, что скалами был окружён,
Был цепями прикован волшебный дракон!

Она проснулась среди ночи и начала думать об этом. 
Спустя пару часов раздумий Цветозара решила, что это 
видение! Она не понимала, где ей искать этот замок, этого 
дракона и какая нужна помощь! Тогда она решила снова 
отправиться в путь. 

Спустя несколько дней скитаний Цветозара нашла 
портал и…
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Часть 2

Никита Херувимов

Пробуждение

Я открыл глаза и... Темнота… Вдруг… Дракон в зам-
ке, в чёрном замке, прикованный тремя цепями, 

какими, я не рассмотрел. Как я понял, это был король всех 
миров. И ему нужна была помощь от восемнадцати су-
ществ. Одним из них был я. Я это понял потому, что я там 
был единственным человеком. И ещё по моим ярко-синим 
глазам. Но у нас с каким-то странным землечеловеком 
были одинаково длинные волосы. Ещё одно из существ 
было непонятным человекоптицей с птичьей головой и 
крыльями. Я задумался: «А кто вот эти двое с головой как 
у стрекозы и крыльями как у бабочки? А, точно, это же 
инсектóиды…»

Я Ренион. У меня, как я уже говорил, голубые гла-
за, длинные волосы, и я человек. Также я очень хорошо 
управляюсь с мечом, луком, щитом и очень хорошо дерусь 
ногами и руками. 

Была у меня такая история. Как-то раз я путешество-
вал по городам. В одном городе король рассказал мне о 
деревне в лесу. Я, как самый любопытный из всех моих 
знакомых, решил туда отправиться. Глава лесной дерев-
ни попросил меня помочь: на них постоянно нападали 
волки, медведи и лисы. Ну, я им помог. Глава деревни 
отблагодарил меня и подарил мне Тайвáри – это что-то 
вроде искусственного интеллекта, который живёт у тебя  
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в голове. Поначалу я забыл про него, но ночью проснулся 
из-за странного голоса. Я всё понял только после того, как 
голос сказал: «Для загрузки Тайвари надо вложить ещё не-
много данных о носителе».

Я живу в мире, который называется «Остров Карт». 
Он так называется, потому что все существа, живущие на 
острове, имеют «карты». «Карты» – это такие суперсилы, 
они лежат в «книге». Вот, например, карта «Дыхание пра-
родителя драконов», она у меня самая сильная в боевой 
колоде.  

Бывают разные виды карт. Золотые – это самые 
сильные, серебряные карты немножко послабее. Есть и 
простые, обычные карты. 

Время в этом мире течёт очень странно. Года называ-
ются большими циклами. Месяцы – средними циклами. 
Дни – малыми циклами.  

А схема времени такая:  

Большой цикл = 20 средних циклов. 

Средний цикл = 20 малых циклов. 

Малый цикл = 20 часов. 

Час = 20 минут. 

Минута = 20 секунд.

Валюта в нашем мире – дайны, это такие пластинки. 

Как-то раз зашёл я в карточный магазин. Мне тог-
да казалось, что оборонительная команда у меня не очень 
сильная, только мерцающий щит и не самая прочная 
броня. В лавке как раз была броня покрепче. Я подошёл  
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к служителю магазина. Оказалось, что это «Доспехи стре-
мительных ударов». Я спросил у продавца: 

– А сколько она стоит? 

Продавец мне ответил: 

– Эта броня стоит миллион и сто пятьдесят дайнов. 

Я просто упал от ужаса. Миллион?!!! Ну ладно... 

– Что ты хочешь взамен? – спросил я. 

Он как-то очень странно, как мне показалось, отве-
тил: 

– У меня есть одно задание. Тебе надо найти браслет 
фараона. Он, думаю, ты уже догадался, находится в гроб-
нице фараона.

Несколько дней спустя я решил узнать, что такое 
браслет фараона. Я прочитал в книге «Древний мир»: 

«Браслет фараона – это резиновый браслет, в кото-
ром находится отверстие для магического кристалла. На 
данный момент кристалл разбит на четыре части, а сам 
браслет затерян в глубине гробницы». 

После нескольких недель подготовки я, наконец, ре-
шил отправиться на задание. Я пришёл к себе домой, 
прошёл обесшпионивание (это когда с тебя снимают вся-
кие шпионские штучки) и использовал компас, чтобы 
переместиться к гробнице фараона. 

Когда я телепортировался к пирамиде, я увидел...

«Это кто? Откуда здесь Архелич?!» 
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Я резко вышел в перекат, Архелич стрельнул своими 
огненными стрелами. Уход влево, ложный выпад вправо, 
удар слева. Демон отлетел вправо, я призвал песчаного 
короля (это скорпион). Я его призвал, потому что я знаю, 
что некоторые известные мне демоны обычно используют 
одну вещь, которая убивает того, кто его убил. Но демон 
атаковал меня и провизжал:

Цепь из лунного света была там одна, 
Древним мастером скована прочно она.

Я оглох от этого звука, но всё равно услышал и за-
помнил. И удар... Я отлетел к скале, но мой скорпион добил 
сзади демона. Я подумал, может, у демона что-то было. 
Как я и думал, там была одна из частей браслета. Это было 
само основание. 

Спустя несколько часов я нашёл одну из четвертинок 
кристалла. Это было так. Я дошёл до конца коридора и 
вижу, светятся буквы. Это было что-то на языке без на-
чал. Там было написано: «Сяшту ся одзяф у прулзечë...» А 
дальше было стёрто. Если перевести это, то будет: «Дёрни 
за рычаг, и получишь...» Ну, я дёрнул. И в мой браслет на 
руке добавилась одна четверть кристалла!!! 

Пока я рассказывал вам эту историю, я уви-
дел сундук с замком. Я запустил своего взломщика, 
он открыл сундук и пришёл ко мне со словами:  
– Там в сундуке была бумажка с надписью:

И теперь раз в году слышен горестный стон
В замке древнем, в котором прикован дракон.

И два кусочка кристалла!!! Я спросил у Тайвари: «Как 
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ты думаешь, какова вероятность того, что ещё одна часть 
кристалла находится где-то поблизости?» Она ответила, 
что исходя из того, что мы нашли два куска кристалла в 
одном месте, и то, что мы нашли ещё один кристалл бук-
вально за пять минут, значит вероятность около 77%.

Через 27 минут и 31 секунду я добрался до Пещеры. 
В глубине ее был водопад, впадающий в озеро. Повсюду 
виднелись сталактиты и сталагмиты. А по центру возвы-
шалась огромная гора камней. На стене было написано:

«Оранжевое небо, 
Звëзды светят там. 
Енот откуда-то там взялся. 
Разноцветный там был 
Образец летающего корабля»

Я задумался, что это значит, и думал ровно три часа, 
сорок семь минут и 32 секунды. Потом я понял, что по 
первым буквам строк можно сложить слово «озеро». Я за-
лез в озеро и нашёл ещё одну четвертинку кристалла. 

Я вернулся к продавцу магазина. Он с отвращение 
отдал мне броню и отправил меня...
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Часть 3

Кристина Васильева

Жила-была одна девочка. Однажды она играла 
с папой и мамой, а через 7 дней родителей не 

стало. После этого у девочки появилась супер-способность 
превращаться в сову. Она выросла и стала спасать мир от 
людоедов и от разных злодеев.

Звали её Тася. Она жила на острове Совия, окружён-
ном прозрачным морем под названием Совье море. 

Как-то раз Тася проснулась от странного шума и уви-
дела письмо. На нем было написано «Помощь» и нарисован 
рисунок с драконом, который заперт в большом замке. Де-
вочка летела два дня и увидела портал, который вел на 
перекресток миров. Она зашла в него.
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Часть 4 

Глеб Шобанов

Ойрик был обычный паренёк. Рассказывать, ка-
ким он был, мне недосуг. Скажу только, что он 

был мужчиной средних лет, хотя по виду ему было уже за 
70, особенно когда он углём рисовал себе усы. Делал он 
это всякий раз, когда выходил из дома, чтобы выглядеть 
поважнее. Жил он в небольшом селении неподалеку от ми-
рового водпада. Это место называлось Рёвервуд.

Однажды Ойрик различил в огне, будто рядом 
с его деревенькой есть некий могильный курган под 
названием Колхдбьёрн, прОклятое место с кучей не-
чисти внутри. Он увидел там себя и своего товарища 
Эдмунда. Надо сказать, они были заядлыми охотника-
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ми. Ойрик вместе с Эдмундом завалил своего первого 
медведя. Ойрик с удивлением отметил, что они стоят 
по щиколотку в золоте. Ещё он успел различить ка-
менную стену с буквами, которые не смог разобрать. 
Спустя час он и Эдмунд уже стояли перед курганом в 
раздумьях.

Входа не было. Вдруг Эдмунд заметил, что из-под 
камня выползла змея. Он попытался отодвинуть камень, 
и это ему удалось. Он прополз через образовавшуюся щель 
и позвал Ойрика.

В это мгновение саркофаги открылись, и из них по-
казались скелеты с горящими глазами и остатками кожи. 
У Ойрика был при себе охотничий нож и арбалет. Он взял 
их, полагая, что сокровища будут охраняться. Он вручил 
Эдмунду арбалет, а сам взял нож. Нож этот был старин-
ный и достался ему от деда. Дед сказал, что в трудную 
минуту нож спасет ему жизнь. И он не ошибся. 

Нож в руках Ойрика загорелся пламенем. Ойрик ата-
ковал одного из скелетов и – о чудо, скелет рассыпался.  
Наш герой понял, что нож волшебный, и без страха по-
шёл в бой. Вскоре от скелетов осталась лишь груда костей. 
Путь к сокровищам был свободен.

Они прошли в другое помещение. Там не оказалось 
ни скелетов, ни золота. Зато они увидели стену, на кото-
рой были выбиты строчки. Ойрик прочёл:

Восемнадцать пусть встретятся в месте одном
И пойдут они вместе сквозь мрак напролом…

Эдмунд разобрал еще две строки при тусклом свете 
факелов:
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Третья цепь – из тумана, но крепче, чем сталь,
И навеки замкнула дракону уста.

Как только они закончили читать, у них потемнело 
в глазах, и они упали без сознания. Когда они очнулись, 
то обнаружили, что находятся в совершенно незнакомом 
месте.
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 Часть 5

Николай Казаринов

Глава 1. Знакомство с героем

Жил-был на планете Ульминус зелёный кот, звали 
его Питер. У него были зелёные глаза, длинный 

хвост, и он был добрым. Он жил в замке со своей семьёй. 
И вот однажды, когда Питер пошёл в город, он увидел 
своего друга волка Ромиля. Ромиль подошёл к Питеру и 
рассказал ему, что есть на свете дракон, который при-
кован цепями, и чтобы освободиться, ему надо найти 
восемнадцать добрых животных. Питер и Ромиль были 
добрыми, и они решили помочь дракону. Они собрались в 
дорогу, попрощались с семьёй и полетели на своём летаю-
щем корабле.

Глава 2. Путешествие на планету Татэфун

Питер и Ромиль увидели планету под названием 
Татэфун, но их начала засасывать чёрная дыра. 

Питер сказал Ромилю, чтобы он включил двигатель, и они 
полетели очень быстро к планете Татэфун. 
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В то время на этой планете шёл по поляне пантера 
Моро. Он увидел, что на его поляну летит корабль со сло-
манным двигателем. Когда корабль приземлился, Моро 
подошёл и увидел зелёного кота и волка. Они были ранены. 
Моро решил принести их домой. Он их оттащил и залечил 
раны. 

Когда Питер и Ромиль проснулись, была уже ночь. 
Они вышли на улицу и увидели пантеру. Он им сказал, 
что его зовут Моро. Они его поблагодарили, а Моро спро-
сил, куда они направляются. Они сказали, что ищут 
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восемнадцать добрых животных, чтобы помочь Дракону. 
Моро сказал, что тоже знает про этого дракона. Питер и 
Ромиль предложили: «Давай с нами!», и Моро сразу согла-
сился, потому что он тоже хотел помочь дракону. 

Они вместе начали чинить корабль, и назавтра ко-
рабль был готов. Друзья зашли на корабль и полетели на 
следующую планету.

Глава 3. Путешествие к перекрёстку миров

Питер, Ромиль и Моро летели очень долго. Они искали 
планету под названием Порталиус. Почему её так назва-
ли? Потому что там много порталов. И один очень-очень 
большой портал перенесёт наших героев на перекрёсток 
миров. И вот наконец-то они нашли эту планету. 

Друзья приземлились на планету и начали ее исследо-
вать: искать очень-очень большой портал. И вот на второй 
день они нашли этот очень-очень большой портал. Они не 
сразу зашли в этот портал. Они отдохнули, собрались с 
силами, а когда уже хотели зайти, то увидели, что там на-
писаны строчки: 

Этот Мир содержал восемнадцать в одном, 
Словно ветви на дереве древнем лесном...
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 Часть 6

Александр Шашков

Глава 1. Мир Драконов

Всадник – смелый и отважный, с мечом в руках. 
Если Всадник злится, то меч становится огнен-

ным. Но он боится смерти, потому что тогда умрёт и 
Дракон, такая у них связь. 

Всадник и Дракон родились одновременно. В этот 
момент на небе взошли одновременно Луна и Солнце, и 
это был знак. Такое случается 1 раз в 1 000 000 лет. Маги 
ждали этого события и, как только Луна и Солнце взошли, 
поспешили к месту рождения Всадника и Дракона, чтобы 
сообщить им, что с этой минуты они как части целого, они 
могут слышать друг друга на расстоянии, позвать друг 
друга на помощь. Но была и плохая новость: если умрёт 
один, то умрёт и второй.

Дракон – когда ему исполнилось 53 года (Драконы 
живут до 238 лет), Король Драконов устроил турнир. В 
этом турнире Королю нужно было сразиться с молодым 
Драконом. Если побеждал Король, то ему позволялось 
загадать одно желание, и Маги его исполняли. Если побе-
ждал молодой Дракон, то он становился новым Королём, а 
старый Король отправлялся на райский остров, на кото-
ром всегда было лето, росли тропические фрукты, обитали 
райские птицы, и никто из Злых Магов не знал туда до-
рогу.
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 В мире Драконов живут Драконы, их Всадники, до-
брые и злые Маги. Драконы в этом мире самые главные, 
поэтому из них выбирают Короля мира. Злые Маги всегда 
хотели захватить власть и стать самыми главными, что-
бы Короля выбирали из Магов. Но Маги не могли убивать 
Драконов, потому что тогда умерли бы их Всадники, а 
Магам нужна была армия, и они хотели, чтобы Всадники 
стали их воинами.
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Тогда Маги решили заковать в цепи молодого Короля 
Дракона. Его похитили и приковали к скале тремя цепя-
ми: одна была из золота, вторая из титана, а третья из 
алмаза. Дракон мог справиться только с двумя цепями, с 
алмазной и с золотой. Всадник мог разрубить титановую 
цепь своим мечом, но тогда меч на 1 год терял свою силу. 
Но была одна проблема, злые Маги строили препятствия 
на пути Всадника, окутывали туманом дороги, и Всадник 
никак не мог найти путь к своему Дракону. Злые Маги из-
дали закон, по которому никто не мог помочь Всаднику.

Глава 2

В поисках дороги к Дракону Всадник блуждал по 
лесу и набрёл на каменное сооружение, напомина-

ющее гигантский стол, это был Дольмен. Дольмены строили 
в древние времена, сейчас никто не знал их истинное на-
значение. Но все точно знали, что рядом с дольменами 
происходили всякие необычные события: можно было по-
просить о помощи в трудные времена, исцелить болезни. 
Вот и Всадник стал просить помочь ему найти дорогу к 
его Дракону. В этот момент из леса к нему вышла старая 
женщина и спросила:

– Что привело тебя, Всадника, в этот поздний час в 
мои владения?

Всадник рассказал:

– Мой Дракон прикован цепями к скале, и я ищу к 
нему дорогу. Но Злые Маги окутали туманом лес, и я за-
блудился. Я устал, меня мучает жажда, и я не ел три дня.

Женщина ответила:
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– Пойдём со мной, я помогу тебе. Ты останешься у 
меня на ночлег, а утром отправишься в путь.

 Женщина привела Всадника в свою хижину и на-
кормила простым ужином. А потом начала свой рассказ:

– На перекрёстке Миров случилась беда. В старом 
замке цепями прикован Волшебный дракон. Эту весть 
разнесли по всем Мирам. Нужно найти восемнадцать от-
важных героев, которые с помощью восемнадцати ключей 
смогут освободить волшебного Дракона. 

– Я вижу, что ты смел и отважен. Но один не спра-
вишься. Тебе нужно освободить своего Дракона. Я помогу 
тебе найти к нему дорогу. Я дам тебе волшебную птицу, 
она укажет путь. Но не отставай от неё и не оглядывайся 
по пути. Ещё я дам тебе живой кристалл. Когда твой меч 
потеряет силу, дотронься до него кристаллом, и меч станет 
сильнее, чем прежде. Ещё дам тебе Живой воды, она помо-
жет восстановить силы. Нельзя терять время, с восходом 
солнца отправляйся в путь.

Всадник не заметил, как уснул, а когда проснулся, в 
хижине никого не было, все выглядело так, как будто в 
хижине 100 лет никто не жил. Но на столе лежал кристалл, 
свиток и небольшой сосуд из зелёного стекла. Женщины 
не было, и Всаднику даже показалось, что она ему при-
снилась. Всадник развернул свиток, и прочитал:

Раз в столетие прежде волшебный дракон
Мчал сквозь ветви миров, навещая свой трон…

Ещё в свитке углём было дописано: «Помни, что я тебе 
сказала, и береги этот свиток, никому не показывай его, 
пока не окажешься на перекрёстке Миров. Но сначала 
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нужно освободить твоего Дракона». 

Всадник спрятал свиток, кристалл и зеленый сосуд  
в потайной карман и вышел из хижины.

Как только он вышел, небольшая птичка засуети-
лась вокруг него, защебетала, как бы приглашая за собой. 
Первый луч солнца осветил поляну и небольшую тропу, 
уходящую в чащу леса. Всадник отправился в путь.

Глава 3

Всаднику пришлось довольно быстро бежать, что-
бы не потерять птичку из виду. Лес был очень 

густой, было темно, тропинку почти не видно, раздавались 
странные звуки. То Всаднику казалось, что за ним гонят-
ся, он слышал топот, то кричали дикие лесные звери, над 
головой пролетали огромные хищные птицы. Всадник был 
смел и отважен, но даже у него холодела кровь. Сколько 
дней и ночей бежал Всадник по лесу, неизвестно. Было так 
темно, что ночь и день не отличались друг от друга. Всад-
ник очень устал, но не останавливался. И когда казалось, 
что силы на исходе, сквозь деревья он увидел свет, вернее 
сначала огонёк, но чем ближе он приближался к источнику 
света, тем больше тот становился. Так Всадник оказался 
на поляне, залитой солнцем. Поляна была прекрасна! При-
ятно пахло цветами и травами, летали стрекозы и бабочки. 
Было тепло и тихо. И в этой тишине Всадник услышал ти-
хий стон. Всадник прислушался. Стон стал сильнее, Всадник 
побежал к источнику этого стона и, – О ЧУДО! – он увидел 
скалу, и своего друга Дракона. Дракон был почти без созна-
ния, только еле слышно стонал.
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Всадник понял, что нельзя медлить. Достал свой меч, 
размахнулся что было сил и разрубил первую титановую 
цепь. Дракон только тогда открыл глаза. Стало понятно, 
что сил на две оставшиеся цепи может не хватить. Но 
Дракон все прочитал в глазах своего Всадника. Он собрал 
все оставшиеся силы и смог разорвать золотую цепь, по-
сле чего упал без сил.

Всадник вспомнил о волшебном кристалле, достал 
его из потайного кармана и приложил к мечу. Меч за-
дрожал, полетели искры, и всадник понял, что меч готов 
сражаться. Всадник во второй раз размахнулся посильнее 
и ударил по алмазной цепи. Но цепь не поддалась. Тогда 
всадник разозлился, снова приложил кристалл к мечу, и 
тот раскалился добела. Всадник снова ударил мечом по 
цепи, и она рассыпалась, как песок.

Ура! Дракон был освобождён.

Всадник дал Дракону глоток Живой воды, чтобы при-
дать ему сил.

 Глава 4

Тут друзья заметили, что Солнце садится за лесом, 
и поняли, что нужно торопиться, чтобы злые Маги 

не обнаружили их у скалы.

Всадник и Дракон отправились в путь. Но они не 
знали, что на этой поляне с заходом солнца распускаются 
необычные цветы, от которых засыпает все живое вокруг. 
Поэтому друзья не смогли перейти поляну, их разморило, 
они легли на мягкую траву и крепко уснули.
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Глава 5

Всадник летел над лесом, то взмывая выше в небо, то 
опускаясь к земле. Тёплый вечер подхватывал его и 

нёс над рекой. Он увидел летящего недалеко Дракона. 
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Была слышна приятная музыка. Она была очень не-
обычна, каждый подумал, что не слышал раньше ничего 
подобного. Музыка переливалась, казалось, что все вокруг 
наслаждается ею. Стали слышны отдельные слова, кото-
рые постепенно складывались во что-то, напоминающее 
заклинание или стихотворение. Музыка и слова как буд-
то были единым целым, их хотелось слушать и слушать. 
Слова были просты и понятны, но повторить их было не-
возможно.

Друзья очнулись ото сна из-за резкого толчка. Ска-
лы, к которой был прикован Дракон, не было, дул сильный 
ветер, на небе неслись грозовые тучи. Место было похоже  
на перекрёсток всех дорог. Первым заговорил Дракон:

– Я только что летал во сне. И я не знал, что это был 
сон. В этом сне был и ты, Всадник, мы летали вместе  
над лесами и полями. Это было как наяву. Я запомнил не-
сколько слов из песни, которую услышал:

И теперь стали солнце и звезды тускнеть,
Стали пеплом леса, стали травы гореть…

– Это очень странные слова, во сне я был счастлив и 
слова не казались грустными.

Тут Всадник достал из потайного кармана свиток и 
прочитал вслух написанное там:

Раз в столетие прежде волшебный дракон
Мчал сквозь ветви миров, навещая свой трон…

Всадник рассказал Дракону о встрече в лесу, о Доль-
мене и старой женщине, которая помогла ему найти 
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Дракона и спасти его, и о том, что на перекрёстке миров 
случилась беда. В старом замке цепями прикован волшеб-
ный Дракон. Эту весть разнесли по всем Мирам. Нужно 
найти восемнадцать отважных героев, которые с помо-
щью восемнадцати ключей смогут освободить волшебного 
Дракона.
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Часть 7 

Злата Кабанова

Глава 1

Имя: Юкки (что по-японски озна-
чает «снег»);
Вид: Королевская кобра;
Описание: Альбинос, плохо видит, 
но очень быстрый. Немного трус-
лив, но ради семьи готов бороться 
до последнего. Боится людей.

Юкки жил во дворце, его папа был королем коро-
левских кобр, а мама их королевой. Еще у него 

была младшая сестра по имени Тайли. Однажды в обыч-
ный день всё было как всегда. Но когда наступила ночь, в 
замок кто-то пробрался и похитил принцессу Тайли.

Утром это заметили. Король и королева решили от-
править целый отряд на её поиски, а Юкки незаметно 
выполз из зала и помчался спасать сестру. Он был уверен, 
что это обычные кобры украли Тайли. Потому что только 
один вид змей не подчинялся королевским кобрам. 

Юкки искал день и ночь, позабыв про все свои страхи. 
И вот он приблизился к городу, где жили обычные кобры. 
Ему было трудно спрятаться, ведь своим белым окрасом 
он отличался ото всех. 
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И вот ночью, когда все кобры спали, он увидел здание 
тюрьмы. Юкки заполз на крышу и, свисая, заглядывал в 
каждое маленькое окошко. Он уже отчаялся, как вдруг 
в одном окошке увидел Тайли. Юкки попытался заполз-
ти внутрь, протиснувшись между прутьев, и у него это 
получилось. Он раскусил веревки, которыми она была 
привязана, и увел её за собой. Они вернулись вместе 
домой. Так пугливый принц Юкки стал героем своего ко-
ролевства.

 Глава 2

Планета Цессомнез имела средние размеры. У нее 
был один очень длинный материк, напоминаю-

щий странную змею. Земля была полосатой, полоски были 
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белого и красного цвета. Вода на этой планете имела при-
ятный циановый оттенок. Жили на этой планете только 
змеи разных видов, они были вегетарианцами и питались 
только растениями, которых на этой планете было очень 
много, и они были очень вкусными. 

Сначала было непонятно, как меняется день и ночь 
на этой планете, но потом оказалось, что вокруг планеты, 
летают драконы. Когда пролетал дракон солнца, наступал 
день, когда пролетал дракон луны, наступала ночь. 

Особенность этой планеты была в том, что её воду 
могли пить только змеи. Поэтому все остальные виды 
животных на этой планете вымерли. У змей был един-
ственный закон: «Каждый змей, должен беспрекословно 
подчиняться старшим». Если кто-то пробовал нарушить 
этот закон, и это приводило к плохим последствиям, то 
его наказывали, а если это приводило к лучшему, то его 
прощали.
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Глава 3

В царстве змей был обычный день, ничего особен-
ного не происходило. В этот день до королевской 

семьи дошли вести о том, что два незнакомца в плащах 
спрашивают о каком-то белом принце. Принцу стало не 
по себе, потому что он понял: речь идет о нем. Юкки ре-
шил найти этих двух незнакомцев и спросить, почему они 
его ищут, но искать не пришлось. 

В замок вошли два незнакомца. Они скинули плащи, 
и оказалось, что это были дракон Солнца и дракон Луны. 
Они рассказали молодому принцу Юкки о предсказании, 
в котором говорилось:

Околдованный сильным и злым колдуном,
В плен захвачен врагами он в мире родном...

У драконов Солнца и Луны было видение. 

– Из этого видения я понял, что именно белый принц, 
королевская кобра, может спасти Дракона, – сказал дра-
кон Солнца.

– А вы меня туда отправите? - воскликнул принц 
Юкки. 

– Да, но при одном условии! Ты должен забраться на 
скалу Натагуми и забрать оттуда волшебную золотую ста-
туэтку змеи, - ответил дракон Луны.

– Я согласен, - сказал Юкки. 

Он отправился в путь. Его ждали очень трудные ис-
пытания, ловушки, задачи, и у него была только одна цель 
– достать золотую статуэтку. 
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Наконец, Юкки достал её и начал спускаться с горы. 
Но на спуске было еще больше ловушек и задач. Юкки 
еле-еле добрался до дома. Он отдал золотую статуэтку дра-
конам Солнца и Луны, и они согласились отправить его в 
другой мир. Он оказался...
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Часть 8

Таня Бучнева

Лена очень скромная и не очень любит общение. 
Впрочем, есть одно «но»: она любит природу, бла-

годаря ей она успокаивается. Лена живет в городе, хоть и 
ненавидит его, а природа всегда её успокаивает. Иногда 
Лена остается на ночёвку в лесу. 

С четырех лет Лена живёт одна. Она совсем не гру-
стит, и начала зарабатывать уже с шести лет. Она умеет 
понимать язык животных и говорить на нём.
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Часть 9 

Марьяна Шагина

Я хочу познакомить вас со своим персонажем.  Это 
кролик, его зовут Ричард. По-заячьи ему 3 года, а 

по человечьи 11 лет. Он живет в добром и солнечном мире. 
Всегда готов помочь тем, кто в опасности! Он добрый и 
никому не желает зла, но всегда готов постоять за тех, 
кому необходима помощь! Он сильный, благородный и го-
тов пойти на любые трудности!

Как вы уже знаете, Ричард живет в добром и свет-
лом мире. Если туда приходят другие существа, им всегда 
рады, их принимают с душой и добротой. 

Но однажды к ним пришли злые гиены! Жители ду-
мали, что они пришли с миром, но один только Ричард 
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почуял что-то неладное… Он был совершенно прав, гиены 
пришли, зная, что это добрый мир, поэтому и решили за-
хватить его и убить всех жителей!

Как только гиены начали нападать, жители стали 
отбиваться! Вскоре у жителей уже не хватало сил… Но Ри-
чард взял врагов на себя и выгнал гиен из мира!

На следующий день около своей норы Ричард нашел 
конверт, в котором были написано одно двустишие… Ри-
чард очень удивился! Он открыл конверт и прочитал:

Пусть стучать будут в такт 18 сердец 
И дракону на помощь придут наконец…

Ричарду стало очень интересно, он задумался. Тут к 
нему подбежал маленький лисенок с таким же конвертом. 
Лисенок сказал: 

– Здравствуйте, кролик Ричард! Я увидел, что у вас 
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такой же конверт, как у меня. Не могли бы вы прочитать, 
что там написано? 

Ричард взял конверт, вскрыл его и увидел, что там 
тоже написано двустишие. Он начал читать:

И разрушится замок, и рухнет во прах, 
И разрушатся цепи в могучих руках…

Только он дочитал, как вдруг начался сильный ураган, 
и Ричарда с лисенком унесло. Очнулись они на перекрест-
ке миров. Ричард увидел рядом с собой лисенка и спросил 
у него: 

–  А как же тебя зовут? 

– Меня зовут Тики, - ответил лисенок. 

Через несколько мгновений Ричард понял, что они на 
каком-то задании, и число «18» что-то значит. Но пока он 
не понимал, что…
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Часть 10

Все авторы

Перекресток миров

Герои встретились на перекрестке миров. Они 
огляделись. Вокруг было большое пространство, 

похожее на поляну, с множеством порталов, через которые 
можно было перейти в другие миры.

«Вы кто?» – подумали Ойрик и Эдмунд.

Лена, пораженная, молчала.

«А это кто ещё такие?» - подумал Юкки.

– Что здесь происходит? Вы - те самые герои? – сказа-
ли Всадник и Дракон.

– Вы все пришли спасать волшебного Дракона? – 
спросили кролик Ричард и Лисенок.

«Эм-м-м-м-м» – подумала ящерка.

Некоторые герои не поняли этих слов, ведь они гово-
рили на других языках.

Лена села в сторонке. Она могла бы перевести слова 
на понятный язык, но в этот момент у неё сжалась грудь. 
К тому же, она не очень любила общение.

– А у вас тоже были эти непонятные слова? – 
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спросил Рэн.

– Я лично не понимаю, что тут происходит, - ответил 
Ойрик.

- Да, у нас с драконом тоже есть непонятные слова, - 
сказали Всадник с Драконом.

И все начали рассказывать и показывать свои дву-
стишия.

– А в каком порядке надо соединять эти кусочки? – 
спросил Рэн.

Тут герои заметили, что в центре поляны стоит стол 
с восемнадцатью стульями и одним огромным троном. 
Они разместились за столом. У ящерки был самый высо-
кий стул. У всадника был обычный стул, а у его дракона 
– специальный диван для хвоста. У кролика был стул с 
мягкой подстилкой, а у лисенка – детский стульчик. У 
каждого героя оказался подходящий именно ему стул.

Вдруг герои заметили, что Ойрик задремал на своем 
резном стуле с подлокотниками. Его быстро растолкали. 
Он вскочил со словами:

– Что? Где? Курва!

Когда герои расселись, на столе появились кусочки 
коры.

– Давайте запишем на эти кусочки свои двустишия! 
– предложил Юкки.

Так все и сделали. 

Вдруг Лена заметила, что двустишия складываются 
в одно стихотворение. Она воскликнула:
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– Смотрите! Стулья помогли нам составить двусти-
шия в нужном порядке!

Она повторила это на животном и на человечьем язы-
ках. 

Герои хором прочитали получившуюся балладу. Как 
только прозвучало последнее слово, они обнаружили, что 
теперь могут понимать друг друга.

Вдруг в небе появилось изображение большого кра-
сивого замка. Все поняли, что им нужно попасть туда, и 
отправились в путь по единственной дороге.

Замок был окружен высокой стеной с большими во-
ротами. Девочка Сова поднялась в воздух, влетела в узкое 
окно, дернула за рычаг, и ворота открылись. Друзья зашли 
внутрь и оказались в большом зале.

Посреди зала стояло большое пианино. Вдруг голос из 
пианино произнес:

– Чтобы пройти дальше вам нужно в точности повто-
рить три мелодии, – и стал тихонько напевать.

Лисенок вскочил на пианино и, аккуратно перепры-
гивая с клавиши на клавишу, сыграл три мелодии. Позади 
пианино открылась дверь, и все прошли внутрь.

В следующей комнате не было ничего, только из 
всех стен торчали острые тонкие штыри. Под потол-
ком, рядом с самым верхним штырем виднелось очень 
маленькое окошко. Забраться туда никто не мог, даже 
ящерка была слишком велика для него. Но, к счастью, 
Юкки был очень небольшой коброй, хоть и королев-
ской. Он быстро прополз по стене и исчез в маленьком 
отверстии. Вскоре все штыри опустились, и стена 
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отодвинулась, пропустив путников дальше.

Место, которое открылось глазам путешественников, 
было покрыто большими странными плитами.

– Осторожно, это может быть ловушка! Не наступай-
те на плиты! – предупредила друзей Цветозара.

Сова попробовала взлететь, но не смогла: видимо, ме-
сто было заколдовано. Ящерка, еле касаясь плит, быстро 
проскочила все пространство и отключила головоломку с 
другой стороны комнаты. Путь был открыт.

У входа в следующий зал друзья снова остановились. 
Злой маг установил здесь сразу три уровня защиты. Пер-
вый уровень - пароль и голос. Второй – глаз и отпечаток 
пальца. Третий – взвешивание (даже при небольшом пре-
увеличении веса срабатывала сигнализация). Повсюду 
сверкали зеркала, в них отражалось множество смерто-
носных лучей.

Перед героями появилась мерцающая надпись: «Ты 
это знаешь».

– Мне знакомы такие ловушки, – сказал Ренион. – По-
звольте!

Он ловко забрался в вентиляционную трубу, пробрал-
ся на другой конец зала, открыл люк и нажал на что-то. 
Лучи погасли. Затем Ренион добрался до угла комнаты и 
замер. Вскоре зеркала перестали мерцать: защита была 
отключена, и наши герои прошли в следующее помеще-
ние.

Это был темный тоннель, который вскоре закончился 
тупиком: груда камней преграждала путь. Ойрик достал 
свой волшебный нож, светившийся пламенем.
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– Если я найду расщелину в стене и вставлю в нее 
нож, то стена отодвинется. 

Найти расщелину оказалось не так-то просто. Путь к 
стене был завален камнями, Ойрик орудовал ножом на-
право и налево. Наконец он добрался до стены, вставил 
нож, что-то щелкнуло, и тяжелая дверь приоткрылась. 
Ойрик навалился на неё изо всех сил:

– Скорее, заходите!

Друзья вбежали в темноту, Ойрик скользнул за ними, 
и дверь захлопнулась.

Поначалу друзьям показалось, что они ослепли – ничего 
не было видно. Но вскоре их глаза привыкли к полумраку. 
Стены комнаты, в которой они оказались, были заполнены 
книжными шкафами. Книги были на столах, на стульях, 
на креслах, на диване и даже на полу. В углу путники за-
метили еще одну дверь с большой замочной скважиной. 
Нужен был ключ.

– Смотрите, вот ключ!

– А вот еще два!

– И еще, и еще!

Ключи были повсюду: на полках, на стенах, внутри 
книг, на ковре и под ковром, некоторые даже парили в 
воздухе под потолком.

– Как же нам выбрать нужный ключ? – огорчились 
все. Всадник начал пробовать все ключи по очереди, и 
вскоре, о чудо, замок поддался, дверь распахнулась.
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Следующая комната была абсолютно серой и на пер-
вый взгляд пустой. Питер бросил в комнату ключ – тут же 
из потолка и стен вылетели несколько стрел.

– Не входите! Это опять ловушка! – предупредил он 
друзей.

Ромель и Моро принюхались: пахло опасными серы-
ми носорогами. Осторожно ступая друг за другом, Ромель 
и Моро, тоже серые с ног до головы, двинулись вперед. 
Ориентируясь по запаху, они обошли всех носорогов, не 
прикоснувшись к ним. Остальные герои следовали за 
ними. В конце серой комнаты была глухая стена. Герои 
разбежались, прыгнули на стену, и невидимая до этого 
дверь открылась.

Путешественники попали в большой зал, посреди ко-
торого был прикован дракон. Рядом стоял наготове злой 
маг. Начался бой. Друзья направили на борьбу с магом все 
свои силы и победили. Злой маг исчез!

В ту же секунду огромные песочные часы, висевшие 
на стене, со скрипом перевернулись. Песок начал сыпать-
ся. Герои догадались, что им нужно успеть произнести 
свои двустишия.

В старом замке, что скалами был окружён,
Был цепями прикован волшебный дракон…

Цепь из лунного света была там одна,
Древним мастером скована прочно она…

Цепь вторая – из пепла сгоревшей звезды,
Были звенья её словно камень тверды…
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Третья цепь – из тумана, но крепче, чем сталь,
И навеки замкнула дракону уста.

И не мог говорить он, не мог колдовать,
Лишь на звёзды смотреть, лишь свой Мир вспоминать…

Этот Мир содержал восемнадцать в одном,
Словно ветви на дереве древнем лесном…

Раз в столетие прежде волшебный дракон
Мчал сквозь ветви миров, навещая свой трон…

И тогда в тех мирах расцветали цветы,
Ослепляя сияньем своей красоты…

Околдованный сильным и злым колдуном,
В плен захвачен врагами он в мире родном…

И теперь раз в году слышен горестный стон
В замке древнем, в котором прикован дракон…

И теперь стали солнце и звёзды тускнеть,
Стали пеплом леса, стали травы гореть…

Коль не выпустит больше дракона тюрьма,
То придет в его Мир бесконечная Тьма…

Только пылкая юность, отвага и честь
Помогли бы дракону свободу обресть…

Пусть стучать будут в такт восемнадцать сердец
И дракону на помощь придут наконец…
 



42

Восемнадцать пусть встретятся в месте одном
И пойдут они вместе сквозь мрак напролом…

И разрушится замок, и рухнет во прах,
И разрушатся цепи в могучих руках…

 Если цепи не смогут разрушить мечи,
Уничтожат их дружбы волшебной лучи…

И отдернутся черные щупальца тьмы,
Те, что держат дракона в пределах тюрьмы…

 

Как только герои произнесли последние слова, цепи 
разрушились, дракон пошевелился, поднял голову и про-
пел:

 

И уже пролетает над Миром дракон,
Из неволи героями освобождён…

Всё летит он, отдать свое сердце готов,
Оживляя засохшие ветви миров… 
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Где-то в древнем замке заточён и прикован 
магическими цепями благородный дракон,  

который поддерживал с незапамятных времен 
существование волшебного Мира, состоящего  

из восемнадцати параллельных миров.  
На перекрестке этих восемнадцати миров и 

находится тот самый замок дракона.  
Заточил его в замке своим заклятием могуще-

ственный и злой маг, и теперь Мир  
постепенно разрушается…


